lançado em março de 

91 para arcade. Os 

donos de SNes foram os 
primeiros proprietários de 
consoles mesas a jogar 
com Ken e turma. Em abril de 
92, a empresa lançou a versão 
Champion Edition, que visava 
melhorias na jogabilidade e 
aumentar a velocidade do 
jogo. Mas não foi a definitiva 
Em dezembro do mesmo ano 
chega SF Il Turbo para arcade. 
Para o Mega a versão é a 
Champion Edition e está 
anunciado ainda para 1993, 
apesar dos sucessivos 
adiamentos do fabricante. Mas 


| jgge Street Fighter II foi 


Nid: 


SG, graças a suas fontes - as 
melhores e mais antenadas do 
pedaço - conseguiu essa 
análise exclusiva para você 


Som/Música 


A definição das vozes deixa um 
pouco a desejar na clareza. Já 
os arranjos musicais mostram- 
se mais béis à versão para 
arcade. 


Movimento 
Semelhante ao arcade, mas 
com menos quadros. 
Apresenta cortes em certos 
movimentos, fato que não 
atrapalha 


ng 
Gráfico 

Excelentes, em especial quando 
se leva em conta a capacidade 
gráfica do Mega, bastante 
inferior à de uma máquina de 
arcade, ou mesmo do Super 
Nintendo. No que diz respeito 
gs pecoronadi; a 
configuração gráfica 
alcançada pela Capcom são 
ainda melhores 


Jogabilidade 


Os golpes especiais acabaram 
se tornando mais fáceis de 
acionar do que na versão 
arcade. Com a utilização do 
controle de seis botões o 
jogador tem grandes 
possibilidades (de acordo com 
sua perícia, é claro) de 
demonstrar total domínio 
sobre as técnicas de luta de 
cada lutador. 


Velocidade 


Foi obtida a mesma da 

versão Champion Edition 

| para arcade, que apresenta 
mais rapidez que a 
anterior, Graças à grande 
velocidade de 
processamento do Mega 
Drive isso foi conseguido 

sem ocasionar os irritantes 

problemas de câmera lenta. 


CONHEÇA AS MANHAS DE CADA JOGADOR 


muda 
conforme o botão 
soco usado. 


» arte sumô para o mundo. Seu 


Cet) 


dos mais beneficiados na versão Champion Edition, 
pelo incremento de seus supergolpes. 


&— Luta para provar a superioridade da 


5” grande peso o torna lento. Isso traz 
muitas dificuldades para seu ataque e 
para se esquivar das magias, mas quando consegue 
quadrar o inimigo em seu raio de ação tem grandes 
chances de derrotá-lo antes que se esboce reação. Um 


RYU, 


Sua motivação para lutar é a conquista do título 
de campeão mundial. Seus golpes demonstram 
bastante equilibrio. No entanto, o raio de ação de 
seu ataque apresenta um alcance reduzido, fator 
que às vezes é prejudicial. Essa deficiência, 
porém, é compensada pelo poderio de suas 
magias. A perfeita combinação delas é sua maior 
arma para conseguir a vitória. 


-nasul golpeia 2 

descida. Derruba vezes. Com o 
o adversário se io e fraco o 
pegar em cheio. adversário cai. 


o E) k 
possi fraco é invencível 
movimentar-se no momento da 
durante o golpe. 


lc) > + soco 


soco repetido 


& LUTA CONTINUA 


Sobrevive aos perigos da floresta 
amazônica desde pequeno. Ter crescido 
nesse ambiente acabou forjando um 
lutador forte e ágil. Um de seus golpes 
mais surpreendentes, o Electric Thunder, 
foi aprendido da observação de 
enguias. Por seu fácil uso é ótimo para 
os iniciantes se familiarizarem com SF. 


Ro mais o dobro da energia 


quando golpeado durante a 


execução do golpe. 


ELECTRIC THUNDER 
Transformou-se num golpe fácil e 
rápido de acionarADevido a essa 
facilidade adquirida, agora pode 
ser incluído eficientemente em 
qualquer sequência de golpes. 


“a subida 
Ganhou utilidade | 


RB! Procura pelo assassino 

RB de seu pai. Dotada de 
grande velocidade, faz 
7! uso desse atributo 
para confundir o 
oponente. Mas tornou-se mais 
fraca que em SF II. É o 
personagem que mantém 
maior fidelidade gráfica à 
caracterização do arcade. 


que este se nessa versão, 

encontre em pois antes sua 

posição de aplicação era 
defesa. limitada. 


chute repetido le) 4 ? + chute 


Havia decidido abandonar as lutas 
mas voltou à atividade quando 

recebeu uma carta desatiadora de 
seu eterno rival Ryu. Os golpes são 


pr”, ES É h PA 
ss quase iguais aos do próprio Ryu, 
£— a E com pequenas mudanças. Embora 
Y o ; não pareça Ken também nasceu no 
q Japão, e herdou características 


físicas ocidentais de seu avô. 


Lutador russo de grande porte físico que 
pretende fazer uma vstdadeira 
perestroika no mundo das lutas, já que 
enfrenta seus oponentes a pedido do ex- 
líder Gorbatchov. Muito forte, seus golpes 


adversários. Tem o golpe mais díficil e 
fulminante do jogo: o pilão giratório. 


apresentam um poder devastador sobre os 


PERGOLPES 


oponente. Não 
possui 
invencibilidade e 
é mais fraco. 


ve €+chute 


SUPERGOLPES 


contra magias 
e ainda é capaz 
de andar 
durante o golpe. 


me aa 


seguidas vezes o 


ce 
muito grande e o 
forte acerta 2 
vezes. Nem 
sempre derruba o 
adversário. 


nocauteiam. 

Abre grande 
distância entre 

os lutadores. 


360º no 
direcional + soco 


Mestre em ioga, 
luta pelo seu filho. E 
o mais sobre- 
humano dos 
lutadores, podendo 
esticar braços e 
pernas. O parafuso 
pode ser desferido 
a qualquer 
momento do pulo. 


MA 
a 
Bs) 
k pel Quer vingar a morte de seu 
; companheiro de guerra. Um dos 
mais eficientes do torneio. 


e 


A CONTINUA 


LUT. 


7 


Boxeador invencível a 
ponto de não ter 
adversário. Passou a 
! lutar clandestinamente 
Possui sé socos mas pode | 
estraçalhar qualquer um. 


(e) e >+ chute lc) € > + soco (e) 3 botões de 
soco ou chute 


BALROG 


Lutador que tem verdadeira fixação pelo 
próprio corpo e por suas habilidades, é 
o que pode ser chamado de narcisista. 
Obstinado e frio. Apresenta, entre todos 
os personagens, a maior velocidade na 
gulseão los golpes. Torna-se mais 
fraco no momento em que perde as 
garras. Também capaz de agarrar em 
pleno ar, durante seu "vôo". 


d N - que 

e aga eder da 
com as garras adversário em a 3 cambalhotas 
para evitarum | plena finalização antes de acertar 
contra-ataque. do sal o adversário. 


(dy 1% +chutee ley 1 +chutee 
soco durante soco perto do 
o salto. oponente 


de Rate Iodo que foi SUPERGOLPE 
tomado por Ryu. As 
marcas que têm no peito 
É são herança de um 
) WÀ shouryuken aplicado por 
| “4 Ryuno 1º Street Fighter. 


pos 


E 


acertará 2 vezes. 


LUTA CONTINUA 


ps 


FASE BÓNUS 


Na versão para Mega Drive existem 
duas fases de bônus. A primeira é a já 
conhecida fase da destruição do carro. 

Na segunda você precisa detonar os 
barris de madeira, Diferente da versão 

para Super Nintendo, em que esse 
segundo estágio de bônus está ausente, 
substituído por uma fraca fase de 
quebra de tijolos. Privilégios para os 


O grande vilão do jogo é um 
ditador tailandês que treinou 
secretamente para o torneio. 
Alguns boatos consideram que 
os ilimitados poderes 
panormais que possui vêm de 
alguma misteriosa força negra. 
Seu objetivo é acabar com 
qualquer tipo de oposição a 
seus planos de conquistar o 
mundo. De idade 
desconhecida, Vega encontra- 
se no lugar mais alto do 
cenário de luta. É o protótipo 
do lutador perfeito. 


SUPERGOLPES 


Apesar de não ser o ideal, é possível 
jogar com o controle de 3 botões. A 
solução encontrada parece ser o botão 
Start. Ao acioná-lo você muda os 3 
botões de chute para soco e vice-versa. 
Mas não é o mesmo que o controle de 6 
botões. A Capcom promete uma versão 
para Mega do controle CPS Fighter, do 
mesmo tipo do arcade e disponível para 
o Super Nintendo. 


